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Zatacznik nr S

Wplyw urzadzen znajdujacych si¢ na placu zabaw na rozwoj dziecka.

Tablice aktywnosci to urzadzenia do uzytku na placu zabaw przeznaczone do rozwijania
zdolnosci intelektualnych oraz wspomagajgce motoryke mata dzieci. Szereg réznorodnych
aktywnosci takich jak taczenie pasujacych element6w, labirynt, gra kotko i krzyzyk przyciagnag

z pewnoscig uwage dzieci i zapewnia ciekawe atrakcje oraz integracjg .

e Liczydlo - na miare ludzkich rozmiaréw. Urzadzenie pelni funkcje liczydta oraz tablicy
na ktérej mozemy uktada¢ wzorki. Praktycznie nieskoficzona liczba konfiguracji kulek
determinuje fakt, iz zabawa z nimi praktycznie nie ma konca! Urzgdzenie bardzo dobrze
wplywa na wyobraznie przestrzenna, zdolnosci manualne, koordynacje wzrokowo —
ruchowa. Podczas zabawy zaangazowany jest zmyst wzroku, dotyku oraz stymulowana
jest integracja sensoryczna. Urzadzenie spelnia cztery funkcje zabawowe: spotykanie
sie, manipulowanie, kreatywnos¢, zabawa w role.

o Zakreé kolem i wykonaj figure ktérg wylosowates! To bardzo fajna forma rozrywki.
Taka zabawa z pewnoscig spodoba si¢ dzieciom, podczas wykonywania figur bedzie
towarzyszy¢ im u$miech na twarzy i wiele pozytywnych emocji. W gr¢ mozna grac
samemu lub z kolegami i kolezankami. Urzadzenie bardzo dobrze wplywa na
wyobraznie przestrzenng, zdolnosci manualne, koordynacje wzrokowo — ruchowa.
Podczas zabawy zaangazowany jest zmyst wzroku oraz stymulowana jest integracja
sensoryczna. Urzadzenie spetnia funkcj¢ zabawowsa: manipulowanie, kreatywnosc,
zabawa w role.

o Gra, ktora wszyscy dobrze znaja Kotko i Krzyzyk. Grauczy spostrzegawczoscl,
umiejetnosci planowania i logicznego my$lenia. Urzadzenie bardzo dobrze wptywa na
zdolnogci manualne, koordynacje wzrokowo — ruchows. Podczas zabawy
zaangazowany jest zmyst wzroku, dotyku oraz stymulowana jest integracja
sensoryczna. Urzadzenie spehia pie¢ funkcji zabawowych: spotykanie si¢, zabawa w
role, manipulowanie, myslenie, stymulacja dotykowa.

e 4 wrzedzie to gra, ktorg polubi kazde dziecko! Gra, ktéra polega na utozeniu w rzgdzie
czterech kuleczek. Urzadzenie bardzo dobrze wplywa na wyobrazni¢ przestrzenna,
zdolnosci manualne, koordynacje wzrokowo — ruchowa. Podczas zabawy

zaangazowany jest zmyst wzroku, dotyku oraz stymulowana jest integracja



sensoryczna. Urzadzenie spelnia cztery funkcje zabawowe: spotykanie sie,
manipulowanie, kreatywnos$¢, myslenie.

e Swing Ball - zabawa na tym urzadzeniu polega na trafieniu piteczka do bramki
wykonujgc ruchy w goére i w dét tablicg. Kazda bramka ma oznaczong iloé¢ punktéw.
Urzadzenie gwarantuje $wietng zabawe, bardzo dobrze wplywa na zdolno$ci manualne,
koordynacj¢ wzrokowo — ruchows. Podczas zabawy zaangazowany jest zmyst wzroku,
dotyku oraz stymulowana jest integracja sensoryczna. Urzadzenie spetia cztery

funkcje zabawowe: spotykanie si¢, manipulowanie, kreatywnos¢, myslenie.

Instrumenty muzyczne na placu zabaw - zostaly zaprojektowane, by dawaé radosé i rozwijaé

inwencj¢ tworcza kazdego, bez wzgledu na zdolnosci muzyczne.

e Urzadzenie koto deszczowe jest jednym z sensorycznych urzadzen. Krecac kolem
wytwarzamy dzwigk padajgcego deszczu.. Instrumenty muzyczne na plac zabaw,
przerodzg zwykly plac zabaw w scene, na ktorej dzieci bedg mogly rozwijaé swoje
zdolnosci muzyczne. Urzadzenie spelnia trzy funkcje zabawowe: kreatywnosé,

stymulacja dotykowa, stymulacja dzwickowa

Interaktywne zabawy laczg ¢wiczenia fizyczne, zajecia intelektualne i technologiczne.
Przeznaczone dla skomputeryzowanych pokolen. Zabawa jest mieszaning dzwicku, $wiatla i
dzialania. BodZce wizualne i dzwigkowe oddziatywuja na zmysty poznawcze, gry wymagaja
wykorzystywania pamigci, rozpoznawania, predkosci i szybkiej reakcji. Reguly gry pomagaja

rowniez rozwija¢ ducha zespotu i wsp6lpracy.

e JumpStone wytwarza muzyke, jesli uzytkownik skacze na JumpStone. A wszyscy sie
bawig! Poprzez skakanie, uzytkownik wytwarza energie, ktéra jest uzywana do
wytwarzania muzyki nagranej w srodku. Urzadzenie przeznaczone do rozwijania i
wspomagania motoryki duzej, bardzo dobrze wplywa na stymulowanie integracji
sensorycznej. Urzadzenie spetnia cztery funkcje zabawowe: ¢wiczenie réwnowagi,
¢wiczenia pobudzajace motoryke duza, stymulacja dzwickowa, integracja.

® AudioZone - Shichaj, Biegnij, Patrz, Wygrywaj! Centralnym pokrettem uzytkownik
zataduje urzadzenie energig oraz wybiera jedng z 4 gier. Zewnetrzne potkule emituja
sygnaly Swietlne i dzwigkowe zaleznie od gier. W gry mozna graé samemu, w dwéjke

lub w grupie. Urzadzenie rozwija pamieé, wymaga szybkosci, spostrzegawczosci,



rywalizacji. Urzadzenie przeznaczone do rozwijania i wspomagania motoryki duzej,
bardzo dobrze wplywa na stymulowanie integracji sensorycznej.

e Gluchy telefon — gra w ghuchy telefon doskonali umiejetnosci komunikacyjne, zbliza
uczestnikow gry i w praktyczny sposob pokazuje dzieciom, jak zmienia sig informacja
przetworzona przez wiele osob. Gluchy telefon jest doskonala zabawa integrujaca.
Telefon jest zabawa, kt6ra spodoba sie kazdemu dziecku, ktore uwielbia spedzac czas
na placu zabaw! Urzgdzenie spelnia dwie funkcje zabawowe: manipulowanie i
stymulacja dzwickowa.

e Lustro $miechu — fala to urzadzenie, ktére gwarantujg¢ $wietng zabawe!
Wystarczy poruszaé sie przed lustrem a w odbiciu zobaczymy nasz znieksztatcony
ksztalt. Patrzac w wypukle lustro mozemy zobaczy¢ jak kurczy si¢ nasza sylwetka, ta
zabawa wywoluje wiele frajdy. Spojrz w lustro i zobacz jak rosniesz we wklestym

panelu lustrzanym. Lustro $miechu to dobra staro$§wiecka zabawa.
Beztroska rozrywka na §wiezym powietrzu. ..

e Wioska w lesieto zestaw zabawowy, na ktory dzieci beda mogly rozwijaC sig
motorycznie, nawigzywacé relacje z réwiesnikami. Wyposazona jest w dwie zadaszone
wieze, na ktérych zamontowane sg zjezdzalnie. Wieze potgczone sg ze sobg przejsciem
w postaci ruchomych stopni. Dzigki wspinaczkom i drabinkom dzieci ¢wicza
koordynacje ruchéw i site rak, zjezdzalnie ucza balansowania wlasnym ciatem.
Urzadzenie spelnia cztery funkcje zabawowe: spotkania, zjezdzanie, wspinanie, balans.

e Hustawka wieloosobowa, hustawka bocianie gniazdo - tradycyjne urzadzenie
zabawowe stanowia nieodzowny element kazdego placu zabaw, ktére wielu
pokoleniom dostarczat satysfakcji z ,latania”. Urzadzenie spelnia trzy funkcje
zabawowe: hustanie, balansowanie, spotykanie.

e Karuzela - kreci sie ono wokot wlasnej osi a dodatkowo wygina si¢ w przod, w tyt i na
boki. Wystarczy uzyé sity nég i rak aby si¢ rozbujac i rozkreci¢ . Taki rodzaj zabawy
dostarczy dzieciom mndstwo frajdy.

e Trampolina — to urzadzenie ktére jest uwielbiane przez dzieciaki. Ten rodzaj zabawy
dostarcza niezbedna dla prawidtowego rozwoju dzieci dawke ruchu fizycznego.

e Bujak Sprezyna to zabaw dla nieco starszych dzieci. Ta $wietna zabawa pozwala

dzieciom wykazaé sie swoimi umiejetnosciami balansowania i wytrzymatosci.



Pigkne figury z gumy wygladajg bardzo atrakcyjne, przyciagajg dzieci (i nie tylko) i zapraszaja
do wspinania, interakcji i innych rodzajéw zabawy. Figury budza fantazje i umiejetnosci

motoryczne oraz sg ulubionymi elementami do fotografowania razem z dzieémi i przyjaciéimi.

* Gumowa figura ,Wilk” - ciekawy ksztalt pobudzajacy dziecieca wyobraznie.

Kolorowe figury moga postuzy¢ do éwiczenia réwnowagi oraz siedzenia.



